חומר למבחן באופטיקה – אור וצבע.
· האור הנראה לעין האנושית הוא אנרגיה אלקטרומגנטית בעלת אורך גל שנע בין 400 ל 700 ננומטר. 
· כאשר אנו באים לצלם אור חשוב שנדע כי מקורות אור שונים מפיצים אור בגוון שונה. הגוון של האור נמדד בטמפרטורת קלווין (K◦). סולם הגוונים הזה נקבע על-פי הגוון שמפיץ מוט ברזל שחומם לאותה טמפרטורת קלווין. לדוגמה: כאשר מוט הברזל חומם לטמפרטורה של 3200◦K הוא מפיץ אור בגוון אדום כתום וכאשר הוא חומם לטמפרטורה של 5500◦K הוא מפיץ אור בגוון כחלחל.
· כאשר אנו יודעים את טמפרטורת הצבע של האור, חשוב שנתאים את האיזון ללבן (White Balance)  של המצלמה לאור על מנת שנקבל תמונה בגוונים כמו בנושא. אם נצלם בתאורת אולפן חמה האיזון ללבן יהיה על 3400K◦ - 3500K◦ (במצלמות רבות זה יופיע כתמונה של נורה) ואם נצלם באור יום האיזון ללבן יהיה כ 5500K◦ (או תמונה של שמש). 
· צילום בצבע עובד על הבסיס של חלוקת האור הלבן לשלושה צבעי יסוד: אדום, ירוק וכחול. (R.G.B) שלושת צבעי האור המוקרנים יחד לאותה נקודה נותנים אור לבן ואילו העדר שלושת הצבעים של האור משאיר את השחור. שיטה זו נקראת חיבור צבעים והיא מתאימה לכל מצב בו אנו משתמשים באור כגון: מסכי מחשב, חיישני מצלמות, הקרנה על מסך וכו'.
· שיטה נוספת לקבלת צבע עובדת על החסרת צבעים מהלבן. גם שיטה זו מבוססת על צבעי יסוד אך הפעם לשלושת הגוונים הראשוניים: מג'נטה, ציאן וצהוב, מתווסף גם הצבע השחור. (M.C.Y.K) שיטה זו עובדת ע"י חיסור צבעים מהשחור כך שהעדר כל הצבעים משאיר את הדף לבן ואילו כל הצבעים יחד נותנים שחור. (היות וקשה לקבל שחור מלא לחלוטין מתוך שלושת הצבעים, מוסיפים שחור מוכן מראש למטרת חיסכון ויעילות גבוהה יותר בהדפסה) שיטה זו מתאימה למקומות בהן משתמשים בצבעים פלסטיים כמו: דפוס, ציור וכד'.
· מודל נוסף לשחזור צבעים נקרא צבעי L.A.B והשימוש בו מאפשר לשמור על הצבעים המקוריים בכל סוג של צפיה (מסך מחשב, תמונה מודפסת, הקרנה וכו') מודל זה מחכה את אופן הראיה של העין האנושית ומשתמש בשלושה ערוצים: L= בהירות (שחור עד לבן),    A= כל הצבעים שבין אדום לירוק,  B= כל הצבעים שבין כחול לצהוב.
· מלבד גוון, יש גם תכונות נוספות לאור כגון אור קשה ואור רך המשפיעים על צורת הצללים בדמות: 
· באור קשה, המעבר בין האור לצל הוא חד וברור. אור קשה מגיע ממקור אור נקודתי בודד כמו שמש ביום בהיר או תאורת ספוט מרוכזת בסטודיו.
· באור רך אנו מבחינים במעבר מדורג בין האור לצל. אין קו ברור שמפריד בין השניים ולכן הדמות נראית יותר רכה ומעודנת. תאורה רכה נוצרת מאור שעובר סינון ופיזור דרך עננים בטבע או בדים ונירות שקופים למחצה בסטודיו כמו כן תאורה רכה יכול להיווצר בשל חזרה של אור ממשטח לא חלק.
· יש מצבי צילום בהם התאורה היא יחודית כמו "שעת הקסם". שעה זו היא המעבר בין אור יום ללילה, כאשר השמש כבר שקעה או לקראת סוף השקיעה ועוצמת ההארה שלה יורדת בצורה משמעותית. בשעה כזו האור של השמש נראה אדום כתום בדומה לתאורה מלאכותית חמה ועוצמתו משתווה לעוצמת התאורה המלאכותית של העיר. בצילומים שנעשים ב"שעת הקסם" ניתן להבחין בפרטים גם בשמיים וגם בבנייני העיר המוארים בתאורה  מלאכותית. תערובת זו משרה אווירה קסומה.[image: image1.png]



